Технические требования к баннерам, размещаемым на портале DG-YUG.RU 
Общие требования 
Объем каждого файла (gif, swf) не должен превышать 20 кБайт 

Исключение составляет баннер-панорама (баннер №1). Его размер может быть до 40 кБайт Для этого баннера необходимо наличие кнопки старт/пауза. При нажатии на кнопку «пауза» должна отображаться основная (информативная) часть баннера. 

Геометрические размеры Gif и Flash файлов для баннеров статического размера должны точно соответствовать размерам рекламного места, на котором будет производиться размещение. 

Ссылка для перехода на рекламируемый сайт всегда должна предоставляться отдельно. 

Вся баннерная продукция должна высылаться не позднее, чем за три рабочих дня до размещения. 

Для обсчета переходов с flash-баннеров необходимо: 
1. поместить кнопку в верхний слой 

2. ссылку в команде getURL указать как _root.clickTAG Это имя переменной, и потому должно быть без кавычек. 

3. Задавать значение переменной не надо – необходимо отдельно предоставить ссылку для перехода на рекламируемый сайт. То есть, не надо писать строчек типа var link1 = "http://example.ru", иначе система не сможет посчитать переходы. 

4. параметр Window должен быть "_blank", для того, чтобы рекламируемый сайт открывался в новом окне. 

Таким образом, на кнопке flash-баннера должно быть прописано следующее действие (action): 

on (release) { getURL(_root.clickTAG, "_blank"); } 

5. Также обязательно предоставление .gif (или .jpeg) -заглушки, которая будет отображаться пользователям, не имеющим возможности просматривать flash-баннеры. 

6. Версия flash желательно 5 или 6 

Текстовый блок на главной странице: 
Состоит из заголовка (Краткое описание услуги – не более 30 символов – 1 строчка), основной текст до 200 символов. Возможно включение графического элемента размером 90 х 85. 

Возможно использование баннера, размером 404 х 150 пикс. 

